CEL MAI BUN

MATE

CCOALA OE URAJITORI

JOCURI SI ACTIVITATI PENTRU SCOLARI

TEXT: LINDA BERTOLA

ILUSTRATII: RGNESE BAaRuzzI

LITERA


https://www.libris.ro/cel-mai-bun-la-mate-scoala-de-vrajitori-linda-LIT978-606-073-634-9--p33976768.html

PRIN JOC, POTI INVATA MATEMATICA DE MIC.
NU MAI STA PE GANDURI!

Studiile pedagogice au demonstrat ca motivatia din spatele Tnvatarii
influenteaza direct placerea de a invata, si de aceea abordarea propusa aici
este cat se poate de jucausa.

intelegerea si insusirea notiunilor importante de matematica se face mai
usor prin joc. Cadrul unic de desfasurare a activitatilor si prezenta unui
personaj calauzitor care-l insoteste pe cititor pe tot parcursul cartii stimuleaza
participarea activa. Fiecare capitol incepe cu o poveste: de fapt, naratiunea
creeazd o punte intre exercitile de matematica si ,realitate” (chiar daca
fictiva). Mai mult, abordarea narativa stimuleaza curiozitatea copiilor.

Notiunile sunt introduse treptat si intr-o maniera intuitiva, pornindu-se de
la partlcular la general. Prin urmare, notiunile nu sunt deloc teoretizate si
incadrate in definitii sau terminologii speC|f|ce in plus, sunt propuse proiecte
simple, posibil de realizat ,de unul singur”, pe care fie le gasesti in carte, fie
le poti realiza cu ajutorul materialelor aflate la indemana, pentru a incuraja
astfel invatarea prin actiune.

Lucrarea ofera mai multe niveluri de interpretare, potrivite pentru copii cu
varste si cunostinte diferite.

A
ACEASTA CARTE SE
ADRESEAZA COPIILOR

CU VARSTE INTRE
85110 ANI.




COMPETENTE VIZATE:

* Citirea, scrierea si compararea cantitatilor, pana la ordinul zecilor de mii
* Adunari, scaderi, inmultiri si impartiri
* Strategii de calcul mintal

* Rezolvare de jocuri de logica sub forma de puzzle
CATEUA SFATURI PENTRU RARINTI:

- Respecta timpul copilului, accepta-i refuzurile.

Daca inchide cartea sau sare o pagind nu inseamna c3 a renuntat; pur si
simplu poate are nevoie sa refaca incet rationamentul cerut pentru rezolvarea
exercitiului.

- Pune intrebari, nu oferi raspunsuri.

In cazul in care copilul iti solicita ajutorul, nu-i pune pe tava raspunsul, ci
ajuta-l sa se concentreze asupra problemei sau a greselii, punandu-i intrebari
ajutatoare.

- Lasa-| pe copil sa-si gaseasca drumul, chiar daca procesul e lung si anevoios.
Mai tarziu, il poti indruma sa descopere noi solutii sau, eventual, cea mai
~desteapta” metoda de a afla raspunsul.

- Intelegerea este primul pas spre gasirea unei solutii.

Ajuta-ti copilul sa o ia de la inceput, sa verbalizeze, sa deseneze sau sa
foloseasca materiale concrete pentru situatiile propuse inainte de gasirea
unei solutii sau de efectuarea unui calcul. Etapa finala e cea mai usoara si mai
putin amuzanta din tot procesul.

- Intreaba-l: ,Cum ai facut?"

Treptat, invata-l pe copil sa motiveze si sa-si explice rationamentul: e mult
mai important sa inteleaga cum a ajuns la acel rationament decét sa cunoas-
ca denumirea regulii folosite.

- Lasa cartea deoparte si bucura-te de experienta matematicii!
Povestile prezentate sunt, desigur, fictive. Ajuta-ti copilul s& patrunda in lu-
mea numerelor si sa aplice matematica in realitatea de zi cu zi.




A fost odata ca niciodata (si inca mai este) un castel inconjurat de dealuri
verzi si pajisti inflorite tot timpul anului.
Aici locuiesc REGELE FLORENTIO si REGINA LALEA.
Castelul lor e renumit in toate regatele de basm pentru gradinile cu flori
multicolore, pentru dansurile si banchetele sale.

La curte, alturi de rege si regind mai locuiesc: MARELE VRAJITOR,
paznic al secretelor de magie; PICTOR PICTORIUS, artistul curtii, mereu
ocupat cu panzele si pensulele sale; bucatarul-sef CUPTORIUS, excelent

patiser, desi cam repezit; gradinarul-sef GARDENIUS, cu ajutoarele si
bufonii lui mereu pusi pe sotii. Bineinteles ca mai dai si de cate o fantoma
amatoare de farse noaptea, cand e liniste peste tot.

Apoi mai sunt eu, VRAJITORUL UCENIC. inca invat cum sa devin un
vrajitor adevarat, si nu te gandi ca-i lucru simplu.

Trebuie sa cunosti toate ingredientele magice si locul unde le poti gasi,
trebuie sa inveti pe dinafara numeroase formule magice si, mai ales, cum
sa o alegi pe cea potrivita unei situatii anume; altfel, risti sa dai de bucluc,

nu glumal

VINO CU MINE SI VEI DESCOPERI
SECRETELE ASCUNSE [N SPATELE
ZIDURILOR ACESTUI CASTEL!
IMPREUNA, VOM TRECE CU SIGURANTA

TESTELE MARELUI VRAJITOR! {
CE PARERE Al? TE BAGI? h e



MAI INTAI, CASTELUL TREBUIE
SA APARA PE HARTA PE CARE MI-A
INCREDINTAT-O MARELE VRAJITOR.
PENTRU A-L DESENA, PORNESTE
DE LA SAGEATA ROSIE
S| ORIENTEAZA-TE
DUPA SEMNE.




